
PORTFOLIO 
PATRICK NOWAK 



Software:      Adobe After E昀昀ects

                    Adobe Photoshop

      Adobe Illustrator

      Adobe Premiere Pro

                        Adobe Indesign

      Maxon Cinema 4D

      Blender 

                    Unity

      C# Prototyping

      Otoy Octane Renderer

RESUME

Patrick Nowak
Motion Designer,
3D / 2D Artist

Geboren:

10.08.1985 in Recklinghausen

Adresse:
Nachtigallenstraße 2
51147 Köln

Mobile:

+49 151 204 28 997

Mail:  
hello@patrick-nowak.de

www.patrick-nowak.de

LinkedIn

Dezember 2023 - Mai 2024:                Critical Rabbit Gmbh
                                           Motion Design / 3D und 2D Game Art / Concept Art /
                 Character Animation / Technical Art / Rigging

August 2022 - November 2023:          Buntspecht Film und Digitales GmbH
                    Motion Design / 3D und 2D Game Art / Concept Art /
                 Character Animation / Rigging

März 2021 - März 2022:                       Akademie für Lernpädagogik
                                    Motion Design / Illustration / Storyboarding / Art Direction / 
                 Projektplanung / Character Design / Compositing / Set Planung

August 2018 - Juni 2020:          Buntspecht Film und Digitales GmbH
                                              Motion Design / 3D Art / Illustration / Compositing /
                 Graphic Design / Character Animation / Concept Art /
                 Storyboarding / Set- und Bühnenvisualisierung
 

2015 - Juli 2018:                               Klubhaus Studio GmbH
                                              Motion Design / 3D Art / Illustration / Compositing /
                 Graphic Design / Character Animation / Concept Art /
                 Storyboarding /  Set- und Bühnenvisualisierung

2011- 2015:                                         Freelancer
                Motion Design / 3D Art / Illustration

2007 - 2011:                                       Studium - Fachhochschule Dortmund                
                       Bachelor of Arts / Design Medienkommunikation

2005 - 2006:                                        Freiwilliges Soziales Jahr,
                        Deutsches Rotes Kreuz Recklinghausen
                                     Sanitätsdient / Krankentransport

2002 - 2005:                  Max Born Berufskolleg Recklinghausen
                                    Ausbildung zum Gestaltungstechnischen Assistenten /
                 Fachhochschulreife

Skills:   - Kreativ
    - Flexibel
    - Teamplayer 
    - Engagiert
    - Aufgeschlossen
    - Zielorientiert
    - Wissensdurstig
    - Erfahren in VR und AR
    - Sicher in Englisch
    



BACHELOR OF ARTS



MOTION DESIGN 

https://youtu.be/4LSroTsayKM



MACRO (PERSONAL PROJECT)



MACRO (PERSONAL PROJECT)



MACRO (PERSONAL PROJECT)

https://youtu.be/TJzaRe7kBP8 https://youtu.be/6cE4ZUwZzrc

Short Films



PROJECT TORTUGA (PROTOTYPE)



PROJECT TORTUGA (PROTOTYPE)



FALL OF PORCUPINE

https://youtu.be/O7MVaVquxiw?si=Guvi5jsYAwrivzST

Steam Store:
https://store.steampowered.com/app/1710540/Fall_of_Porcupine/

Deutscher Entwicklerpreis 2023

Beste Story,
Gewinner

Bestes Audio Design
Nominierung

Deutscher Computerspielpreis 2024

Bestes Deutsches Spiel
Nominierung

Beste Story,
Nominierung

Bestes Audiodesign,
Nominierung

Nachwuchspreis: Bestes Debüt
Nominierung



MIDCARD (CANCELLED)












